
 

 

 

 

 

 

 Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi 

Activités 
Du matin 

 

 

 

 

 
 

Repas 

Activités 
De l’après-

midi 

 

  

 

 

 

  

 

 

Accueil de loisirs 

Gambetta maternel 

 

 

 

Semaine du 17 au 21 février 

Nous mettons à l’honneur le monde du carnaval à travers la culture africaine 

 

 
Sensibilisation au thème  

PS : Création de colliers africains 

/ Le marché des animaux 

 

MS & GS 

Sortie escalade à Chambly 

HAPIK → Départ à 10h 

PS : Fabrication de maracas / Le 

Cercle musical des couleurs 

 

MS : Commencement de création 

d’un pagne / Balle aux prisonniers 

 

GS : Continuité du masque / Le 

flamant rose / Jeu de la chandelle 

carrée 

PS : Sieste / Le memory des objets / 

Construction du char 

 

MS : Création d’un petit masque 

africain avec de la pâte auto-

durcissante  

 

GS : Création d’un masque africain 

/ Construction char / jeux de société  

 

 

 

PS : Sieste / Dessiné c’est gagné 

/ Construction du char 

 

MS : Continuité du pagne /  

Paon - Lion - Cobra 

 

GS : Jeux de la savane / 

Construction char 

 

 

 

PS : Fabrication de bracelets 

africains / Tic-tac Boom ! 

 

MS : Création masque de léopard / 

Terre, mer, ciel 

 

GS : Création d’un djembé / La 

queue du gnou  

PS 

Spectacle de cirque à Villeneuve 

la garenne  → Départ à 13h30 

 

MS : Finition masque / La queue du 

zèbre  

 

GS : Construction char / Dessiné 

c’est gagné  

 

 

 

PS : Fabrication de masque 

carnaval africain / L’oiseau et le 

chasseur 

 

MS : Finition du pagne / Balle 

assise 

 

GS : Création d’un djembé / Jeu 

de l’ombre 

PS : Sieste / Morpion géant / 

Construction du char 

 

MS : Construction du char / 

Dessiné c’est gagné  

 

GS : Finition des djembés / 

Memory  

 

 

 

PS : Création d’un éléphant 

d’Afrique / Terre, Mer, Ciel 

 

MS → DOJO : - mille bornes 

  - Le béret acrobate  

 

GS : Création de Luths / Initiation 

Zumba ! 

PS : Sieste / Concours de 

Kappla ! 

 

MS : Création de bracelets 

africain  

 

GS → DOJO :  

- Balle aux prisonniers 

- Le déménageur  
 

 

 

 


